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Resumo: O ensino de quimica no Brasil ainda é predominantemente tradicional, sendo necessaria a utilizacdo de
metodologias alternativas e diferenciadas para uma melhor explanacdo dos conteidos. Sendo assim, para auxiliar
0 ensino de Quimica, foi desenvolvido um jogo da tabela periodica que aborda operagdes matematicas, visando
facilitar a compreensdo dos estudantes, relacionando as operacdes de adigdo, subtracdo, multiplicacdo e divisao,
tendo como objetivo avaliar a compreensao dos alunos diante das propriedades da tabela periddica por meio da
aprendizagem deste recurso metodolégico. Este jogo pode ser utilizado para o ensino de ambas as disciplinas
tornando-o interdisciplinar e dindmico, estimulando a participacdo dos estudantes nas aulas. O jogo foi aplicado
no 9° ano do ensino fundamental e 1° ano do ensino médio, utilizando-se como modelo de avaliagdo observacées
e perguntas sobre a influéncia do jogo na melhoria da aprendizagem. O jogo teve uma enorme aceitacdo e foi
considerado importante, pois o processo lidico levou a um alto nivel de compreensao do contetdo.
Palavras-chave: Jogo didatico. Tabela periddica. Operagfes matematicas..

Abstract: The teaching of chemistry in Brazil is still predominantly traditional, requiring the use of alternatives
and alternatives for a better explanation of the contents. Thus, to support the teaching of Chemistry, a periodic
discussion game about the mathematical approach was developed, aimed at the students' perspective, relating to
addition, subtraction, multiplication and division operations, having properties of the periodic table through of this
methodological resource. This game can be used for teaching both disciplines becoming interdisciplinary, in
addition to dynamic, to stimulate student participation in class. The game was applied in the 9th year of elementary
school and the first year of high school, using as an evaluation model on the issues related to the influence of the
game in the improvement of learning. The video had great acceptance and was considered important, because the
ludic process led to a high level of understanding of the content.

Keywords: Didactic game. Periodic table. Math operations.
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Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (Lei n°. 9.394/96), “a educagédo

escolar devera vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica social”, e “tem por finalidade o
pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho” (BRASIL, 1996). A produgo de jogos pelos alunos leva-os a
adquirir a capacitacao basica para a confeccao desse material didatico.

Diante dessa mesma vertente e de acordo com Alves e Bianchin (2010, p. 2) é muito
importante levar em consideracdo os jogos didaticos como sendo um recurso interessante para
a aprendizagem e sua significancia perante os educadores ao fazer sua utilizacdo. Salientando
que, a estima do jogo diante do desenvolvimento humano corresponde a interacGes nas areas
sociais, criativas, histéricas e culturais, fomentando um processo pedagdgico formador de
conceitos pelos préprios alunos, anulando algumas dificuldades na aprendizagem.

As ciéncias podem ser contextualizadas e interdisciplinares, gerando um interesse
maior e estimulando os alunos (MACENO e GUIMARAES, 2013). Além disso, s&o
metodologias defendidas por autores como Alves e Bianchin (2010, p. 2), as quais corroboram
entre si, pois constituem um recurso pedagdgico importante que pode auxiliar na construcéo de
conceitos. Além disso, os jogos didaticos sdo utilizados para verificar a aprendizagem em
Quimica e Matematica, substituindo exercicios tradicionais aplicados constantemente por
muitos professores.

Os alunos de quimica e de matematica vém apresentando uma deficiéncia na sua
formagdo em relagdo aos niveis basicos educacionais, por serem consideradas disciplinas
complicadas e de dificil compreensdo. Entretanto, a presenca de jogos lidicos esta presente
como base metodoldgica para ajudar a assimilagdo de contelldos no ambiente escolar.

Considerando as dificuldades do ensino de Quimica e Matematica, um dos maiores
impedimentos para o aprendizado dessas disciplinas é a dificuldade em conseguir desenvolver
conceitos com presenca de formulas. Neste sentido, as operagOes basicas da matematica devem
facilitar o entendimento dos alunos para que compreendam as propriedades quimicas e ao
mesmo tempo fazer com que os mesmos relembrem estas operagdes, favorecendo
principalmente as séries que envolvam essas disciplinas. Por isso, existe uma importancia das

quatro operacdes fundamentais (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo) que sdo essenciais

para qualquer estudante, com aplicagdo no nosso cotidiano (WANDERLEY et al., 2005).
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Quando utilizamos as operacfes matematicas em atividades que tenham jogos,

tornando-as atividades ludicas, nas quais vem sendo aplicadas em diversos conteidos didaticos
educacionais, aumentando o interesse dos estudantes, pelo fato dos mesmos relacionarem a
diversdo com os conhecimentos e os estudos. Desta forma, estes jogos estdo sendo estimulados
nas instituicdes de ensino.

Diante da ideia de Pedroza (2005, p. 2-3, apud, RIBEIRO FILHO e ZANOTELLO,
2018, p.146) os jogos sdo como forma de lazer (brincadeiras), que apresentam experiéncias de
prazer e desprazer, gerando assim, um desenvolvimento cognitivo e emocional que favorecem
0 raciocinio, o poder de tomar decisdes e o potencial criativo de cada um.

Deve-se atentar a forma da aplica¢éo dos jogos educacionais, pois se feito de forma
bem planejada e executada, leva a bons resultados. Schwarz (2006) diz que enquanto a méa
execucdo das atividades ludicas gera fracassos escolares, 0s jogos, quando bem conduzidos
levam a construcdo do conhecimento.

Segundo Thiesen (2013, p. 2) a questao da interdisciplinaridade, é vista como a
imposicdo do homem produzir-se enquanto ser social e enquanto sujeito e componente de
conhecimento em meio a sociedade. Deste modo, € importante considerar a
interdisciplinaridade entre a matematica e a quimica e observar que este conjunto de saberes ira
exercer forte influéncia frente a aprendizagem do alunado. Neste sentido, as quatro operacfes
bésicas de matematica foram fundamentais na aplicabilidade da atividade ludica com jogo
voltado para o ensino de quimica. Assim, o aluno poderé identificar as caracteristicas da tabela
periddica, a qual estéa presente desde a etapa final do ensino fundamental.

Este jogo da tabela periédica (TP) teve como objetivo utilizar-se de uma
metodologia alternativa, para auxiliar e facilitar a compreensdo dos conceitos de Quimica e

Matematica, atraves dos elementos quimicos e das quatro operagcdes matematicas.

METODOLOGIA
Este jogo didatico da tabela periddica foi idealizado e desenvolvido em escolas
estaduais e aplicado para o 9° ano do ensino fundamental e 1° ano do ensino médio, uma vez

gue os alunos tenham estudado ou estejam estudando o conteldo de tabela periddica e

periodicidade dos elementos quimicos.
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O jogo tem caracteristicas exploratdrias, além de ser considerado quali-quantitativo,

uma vez que utilizou gréficos para estabelecer os resultados e observagdes, pois conta com a
participacao do professor como observador mediador diante do jogo, o que implica diretamente
na ajuda necessaria a modificar conceitos e ideias dos alunos. Isso proporciona uma Gtica geral
do tema estudado e alcanca modificacbes na aprendizagem, motivando a autonomia na
criatividade de formulacdo do conhecimento.

Diante das ideias de Gil (1999 apud, OLIVEIRA, 2011, p.20) a pesquisa
exploratéria se condiciona como esclarecedora a modificante de conceitos e concepcdes,
apresentando como fundamentacdo da problematizacdo, a precisdo e/ou o levantamento de
ideias hipotéticas frente a pesquisas servindo, assim, de subsidio a futuras analises.

O jogo aplicado nas escolas teve como objetivo avaliar a compreensdo dos alunos
perante as propriedades periddicas dos elementos dando énfase a interdisciplinaridade que
relaciona Quimica e Matematica, além de ajudar a identificar e assimilar as operacdes
matematicas que vao facilitar a brincadeira.

Para aplicabilidade do jogo utilizou-se 0s seguintes materiais: uma cartolina, lapis
coloridos e régua. De posse do material, prossegue-se com a divisdao em etapas onde foram
mediadas pelo professor para organizar as atividades em sequéncias e destacando suas regras.
A Figura 1 apresenta a TP elaborada para ser utilizada como base do jogo:

Figura 1: Tabela Periodica
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= Inicialmente para aplicacéo deste jogo foi verificado o conhecimento prévio dos

alunos em Quimica e Matematica, sendo necessario que o estudante tivesse uma base sobre
conhecimento da tabela periddica e nas quatro operacdes da Matematica, pois estas operacoes
irdo determinar as propriedades dos elementos, como também os periodos e grupos.

= A atividade ocorre da seguinte forma: o professor explica sobre o que se refere
0 jogo, em seguida explica as atividades detalhadamente. A turma é dividida em grupos com
no maximo seis jogadores, sendo 3 em cada equipe e em cada grupo teremos dois
representantes. Os grupos disputam no par ou impar e quem vence comeca jogando. O professor
e 0s monitores (alunos de notério saber) acompanham as atividades.

= Atividade 1: Classifique a tabela periodica sabendo que:

1. Metais: Sdo quase todos solidos, duros, bons condutores térmicos e elétricos.

2. Semi-metais: Possui propriedades um pouco diferente dos metais.

3. Néo-metais: Séo elementos eletronegativos, reativos e instaveis.

4. Gases Nobres: Sdo elementos que apresentam estabilidade quimica e sdo pouco

reativos.

= Paraa atividade 1 foram utilizados apenas dois dados onde 0s alunos tentam em
uma vez obter uma das quatro classes, através destas quatro operagdes. Além disso, foram
reproduzidas as propriedades da classe determinada. Lembrando que uma classe escolhida foi
excluida da jogada seguinte. Para pontuagdo: dois pontos para acerto da classe, trés para as
propriedades e erro na resposta contando como apenas um.

= Atividade 2: Foi determinado o nimero do grupo e periodo do elemento
utilizando trés dados, além de uma chance extra para tentar determinar o nimero atémico, para
ISSO usou quatro dados para este caso, tudo isso utilizando as quatro operacgdes, sendo duas
chances para cada parte dessa atividade. Para pontuacdo: seis pontos para acerto do grupo e
também periodo e doze para as propriedades e erro na resposta apenas um.

Na pesquisa participaram 31 alunos no total, sendo 15 do 9° ano do ensino
fundamental e 16 do 1° ano do ensino médio. Para a coleta de dados, foi utilizado um
questionario apos a aplicacdo do jogo, contendo questdes com duas alternativas do tipo “SIM
ou NAO”, de onde se pode verificar quantitativamente a aceitacdo do jogo, assim como a sua

compreensdo. Com esses dados em maos, pode-se construir graficos, para facilitar a analise dos

resultados.
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RESULTADOS E DISCUSSAO
Apbs a realizacdo da atividade em sala de aula, torna-se evidente a participacdo dos

alunos na aplicacdo do jogo TB, sendo bastante satisfatorio em termos quantitativos, pois todos
os envolvidos tiveram participagao efetiva na tarefa.

A figura 2 apresenta o grafico quantitativo da aceitagdo do jogo TB. Segundo esses
dados, os alunos demonstraram enorme interesse em participar do jogo (100%), por ser uma
atividade diferente da aula tradicional ou habitual, enfatizando uma nova forma a nivel escolar,
sendo escape da rotina exaustiva e repetitiva de aulas com as mesmas didéticas de ensino. Além
disso, ficou evidente a felicidade na interacéo, evidenciando também uma melhor qualidade da
aula. Costa et al. (2013) apresentou em sua pesquisa resultados semelhantes, pois 100% dos
alunos que participaram de uma atividade envolvendo jogos sobre a quimica disseram ““gostar

desse tipo de atividade”.

Figura 2: Aceitacdo do Jogo Tabela Periddica
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O jogo TB é considerado de baixo custo, simples fabricacdo e também de facil
manuseio, devido aos materiais facilmente encontrados. Em rela¢do aos questionamentos, todas
as repostas foram objetivas, mas os alunos do 9° ano que participaram tiveram algumas davidas
no inicio da atividade, devido a ndo apresentar alguns conhecimentos prévios acerca da quimica




e matematica. Porém, apds apresentacéo e explicacdo do professor, foram sanadas um pouco

das dificuldades apresentadas. Desta forma, ndo existiram problemas pds explanacdo do
conteudo, favorecendo o jogo como sendo de facil entendimento e compreensdo. De forma
semelhante, dados obtidos por Costa et al. (2013) mostram que 100% dos alunos declararam
que “o jogo aplicado era de facil compreensao”. O grafico da Figura 3 presenta os resultados

obtidos quanto a compreenséo do jogo TB.

Figura 3: Compreensdo do jogo pelos alunos
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Apbs a andlise desses dados, fica claro que a compreensdo dos alunos atingiu o
nivel satisfatorio, o que nos faz pensar acerca da finalidade do jogo, que é justamente a criacéo
de metodologias que favorecam o aprendizado de forma significativa. Por outro lado, esta
compreensdo se deu de forma geral, abrangendo todas as faixas etérias e géneros dos alunos, o
que a torna ainda mais qualificavel em termos de ensino, favorecendo a inclusao e participacao

de todos.

CONSIDERACOES FINAIS
Para este estudo, 0 jogo da tabela periddica demonstrou ser um auxilio aceito por todos
os alunos destas séries, facilitando a compreensdo dos conceitos da Quimica na identificacao

das propriedades periddicas e Matematica no que tange as opera¢fes matematicas, ao qual
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funcionou de maneira significativa, mostrando-se uma forma de dinamizar e estimular o

interesse dos mesmos pelas aulas de Quimica, de forma interdisciplinar, melhorando assim a

compreensdo dos estudantes ao utilizar esta metodologia.
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