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RESUMO: As tecnologias digitais influem diretamente nas rotinas e dindmicas societérias atuais, articulando os eixos
estruturais, socioculturais e interacionais na vida humana em suas amplitudes civilizatorias, massificando os aspectos técnicos-
computadorizados nos diferentes setores interativos, servindo de base para compreender o sujeito social em vista de suas
caracteristicas e direcionamentos subjetivos-coletivos. Nos ambitos educacionais, a utilizagdo de adventos e fundamentacdes
tecnoldgicas digitais continua sendo um dos maiores desafios adaptativos e contemplativos nas aplicagdes educacionais atuais,
fazendo-se uma proposicdo necesséria, tendo em mente a difusdo e o constante estabelecimento dos recursos digitais nas
entrelinhas e dindmicas sociais contemporaneas. Pensando nisso, o presente estudo discorre sobre como as tecnologias digitais
podem influir positivamente nas possiveis facilitages e mediacdes pedagogicas dos processos de ensino-aprendizagem, levando
em consideracdo os diferentes recursos técnicos disponiveis para a utilizacdo individual-coletiva, os meios direcionais-
pedagdgicos no manejo dentro e fora da sala de aula e a importancia das implementag@es institucionais para a consolidac&o de tal
realidade digital-interativa.
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ABSTRACT: Digital technologies directly influence current societal routines and dynamics, articulating the
structural, sociocultural and interactional axes in human life in its civilizing ranges, massifying the technical-
computerized aspects in different interactive sectors, serving as a basis for understanding the social subject in view
of its characteristics and subjective-collective directions. In educational areas, the use of digital technological
advents and foundations continues to be one of the biggest adaptive and contemplative challenges in current
educational applications, making it a necessary proposition, keeping in mind the diffusion and constant
establishment of digital resources between the lines and social dynamics contemporary. With this in mind, this
study discusses how digital technologies can positively influence the possible facilitation and pedagogical
mediations of teaching-learning processes, taking into account the different technical resources available for
individual-collective use, the directional-pedagogical means in managing inside and outside the classroom and the
importance of institutional implementations for the consolidation of such a digital-interactive reality.

Keywords: Digital Technologies. Teaching. Learning. Education.

RESUMEN: Las tecnologias digitales influyen directamente en las rutinas y dindmicas sociales actuales,
articulando los ejes estructurales, socioculturales e interaccionales de la vida humana en sus rangos civilizatorios,
masificando los aspectos técnico-informaticos en diferentes sectores interactivos, sirviendo de base para la
comprension del sujeto social en vista de sus caracteristicas y direcciones subjetivas-colectivas. En el ambito
educativo, el uso de los avances y fundamentos tecnoldgicos digitales continta siendo uno de los mayores desafios
adaptativos y contemplativos en las aplicaciones educativas actuales, por lo que es una propuesta necesaria,
teniendo en cuenta la difusion y constante implantacion de los recursos digitales entre las lineas y las redes
sociales. Dindmica contemporanea. Teniendo esto en cuenta, este estudio discute como las tecnologias digitales
pueden influir positivamente en las posibles facilitaciones y mediaciones pedagdgicas de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta los diferentes recursos técnicos disponibles para el uso individual-
colectivo, los medios direccionales-pedagdgicos en la gestion interior y exterior. el aula y la importancia de las
implementaciones institucionales para la consolidacion de esa realidad digital-interactiva.
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INTRODUCAO

As tecnologias digitais influem diretamente nas rotinas e dindmicas societarias atuais, articulando os
eixos estruturais, socioculturais e interacionais na vida humana em suas amplitudes civilizatorias, massificando
0s aspectos técnicos-computadorizados nos diferentes setores interativos, servindo de base para compreender o
sujeito social em vista de suas caracteristicas e direcionamentos subjetivos-coletivos (ROCHA; NAKAMOTO,
2023).

Nos ambitos educacionais, a utilizacdo de adventos e fundamentacfes tecnologicas digitais continua
sendo um dos maiores desafios adaptativos e contemplativos nas aplicacdes educacionais atuais, fazendo-se
uma proposicao necessaria, tendo em mente a difusdo e o constante estabelecimento dos recursos digitais nas
entrelinhas e dindmicas sociais contemporaneas (BITTENCOURT; ALBINO, 2017).

Pensando nisso, o presente estudo discorre sobre como as tecnologias digitais podem influir
positivamente nas possiveis facilitacbes e mediacGes pedagogicas dos processos de ensino-aprendizagem,
levando em consideracdo os diferentes recursos técnicos disponiveis para a utilizacdo individual-coletiva, o0s
meios direcionais-pedagdgicos no manejo dentro e fora da sala de aula e a importancia das implementacdes
institucionais para a consolidacgéo de tal realidade digital-interativa.

Para tanto, valeu-se do meétodo de revisdo narrativa como principal meio organizativo-discursivo
perante dos campos informativos dispostos, tendo os artigos cientificos, capitulos de livro e outras producdes
académicas como principal fonte de busca, encontradas nas plataformas digitais do Google Académico, Scielo
e PePSIC.

Sendo assim, pontuado os aspectos introdutérios de tal trabalho académico, seguem as demais
proposicOes educativas-dialogicas defronte das contextualizagbes entre os aparatos e interacdes tecnoldgicas-

digitais e as diretrizes do ensino-aprendizagem em suas tendéncias multifacetadas.

DESENVOLVIMENTO

A educacdo coaduna um conjunto de aspectos, nocdes e caracterizagBes que variam ao longo da histéria
das civilizages humanas, integrando variagfes em suas estruturagcdes diversas, ganhando diferentes conotagcfes
a partir dos fatores socioculturais, metodologicos e propriamente situacionais, adentrando nos espacos
formalizados ou informais (BRANDAO, 2017).

Dessa forma, os processos educacionais, considerando as suas diferentes exposicdes dialdgicas,
caracterizam conjungdes intencionais, conscientes e direcionadas com o objetivo de humanizar o individuo,
visando a sua constituicdo continua enquanto sujeito participante das dindmicas societarias-culturais
(ANTUNES, 2008).
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No campo dos dispositivos-educacionais, 0 ensino-aprendizagem representa uma das principais
formatacfes educativas perante das praticas e experiéncias pedagogicas, englobando variadas dindmicas
interativas-comportamentais entre professores e alunos, compondo multiplos processamentos interacionais,
constituindo-se enquanto fendmeno humano complexo (KUBO; BOTOME, 2001).

Dentre as variaveis das dinamicas do ensino-aprendizagem, observa-se que a motivacao, partindo de
suas caracteristicas intrinsecas e extrinsecas, engloba direcionamentos centrais nas esquematicas apreensivas
dos sujeitos em suas experienciais interativas-relacionais, revelando que os impulsos e determinagdes
motivadoras sdo essenciais para a consolidacdo de uma aprendizagem de matrizes significantes (PILETTI;
ROSATO, 2014).

Contudo, Castelhano e colaboradores (2023) destacam que as os impulsos direcionais presentes das
dindmicas pedagogicas atuais devem ir além das proposicdes unilaterais-técnicas, revelando a pertinéncia das
praticas educativas permearem panoramas criticos-formativos em seus sentidos individuais-coletivos.

Para Gadotti (2019), compreendendo as novas dindmicas sociais associadas as visdes tedrico-praticas
do ensino-aprendizagem, 0s campos tecnoldgicos podem ser estratégias apreensivas pertinentes nas elaboragdes
pedagdgicas atuais, dado que parte significativa da populacdo se vale dos aparatos tecnologicos em seu
cotidiano, sobretudo dos meios digitais.

Destarte, torna-se inviavel a auséncia do dialogo entre as esquematicas tecnologicas e as proposicdes do
ensino-aprendizagem, visto que as diretrizes contemporaneas séo caracterizadas a partir da nocéo de sociedade
da informacdo, valendo dos instrumentos atuais como forma de consolidar as interagdes e diferenciagOes entre
a informacdo é o conhecimento (CRUZ, 2008).

Além disso, tendo em vista que os modelos do ensino-aprendizagem védo além dos aspectos
estruturantes da mera transmissdo de conhecimentos, trazendo a tona que as tecnologias digitais podem ser
ferramentas significativas nos processos apreensivos perante dos contextos educacionais contemporaneos,
partindo de adaptac@es idiossincraticas nos ambitos especificados (GARCIA, 2013).

Seguindo tal raciocinio, segue um quadro sobre como os aspectos tecnolégicos-digitais podem influem
nos processos educativos de aprendizagem em seus sentidos interativos, contemplativos e executdrios, como

exposto abaixo:
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Quadro 1- Influéncias da tecnologia nos processos educativos de aprendizagem:

Aprender a partir da tecnologia

Tal perspectiva conota a ideia de que a
tecnologia apresentaria em sua estrutura
funcional um conjunto de conhecimentos,
vendo o professor enquanto mediador dos
processos de aprendizagem perante das
transmissdes de saberes expostos ao alunato

em suas amplitudes articulares.

Aprender acerca da tecnologia

Nesse sentido, conota-se as caracteristicas
apreensivas da tecnologia como objeto a ser
estudado, denotando medidas técnicas-
compreensivas para possiveis entendimentos
das utilizacGes tecnologicas em suas variadas

potencialidades aplicativas.

Aprender através da tecnologia

Na terceira visdo, o aluno é visualizado
enquanto personagem ativo nas mediagdes da
tecnologia, revelando que tal agente,
considerando as suas possiveis atuagoes,
aprenderia e ensinaria de maneira significativa
por via dos aparatos tecnolégicos dispostos,
considerando as singularidades

contingenciadas.

Aprender com a tecnologia

Na ultima perspectiva destacada, o aluno
aprenderia através da utilizagdo continua dos
instrumentos tecnoldgicos, valendo-se de tais

aparatos como ferramentas de suporte para
edificagdo do conhecimento. Desse modo,
nessa abordagem mediativa, a tecnologia nao é
0 alvo central nas elaboragdes apreensivas,
uma vez gue o ponto essencial seria como tal
aporte tecnoldgico esta sendo utilizado nas
entrelinhas interativas de aprendizagem,

considerando as suas repercussdes cognitivas.

Fonte: Baseado em Garcia (2013).
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Perante do avistado, percebe-se que os moldes compreensivos ligados as interacdes entre a

aprendizagem e os aspectos tecnoldgicos permeiam diferentes perspectivas visionais e metodoldgicas,
englobando modelos estratificados-focais, enfocados nas possibilidades a partir dos elementos técnicos, e
modalidades dinamicas, visando as flexibilidades mediatizas através dos instrumentos tecnoldgicos.
Para Gadotti (2019), os sistemas e as setorizagdes educacionais apresentaram ao longo da histdria dificuldades
significativas em inserir os instrumentos e metodologias tecnoldgicas nos bergos educativos, pois as potenciais
tentativas de inclusdo de tais aparatos vao de encontro com as diretrizes paradigmaticas instituidas, fazendo-se
necessario novas movimentacdes adaptativas-dinamicas.

Nesse sentido, Gadotti (2019) afirma que a aprendizagem através de meios digitais se torna uma das
caracteristicas centrais a serem trabalhadas nos &mbitos educacionais presentes, revelando que os instrumentos
moveis, a exemplo de smartphones, tablets e outros aparatos, representam alternativas centrais para ampliacao
metodoldgica-educativa na contemporaneidade.

Um exemplo disso, pode ser observado no estudo de Tiritan, Andrade e Tinds (2023) ao presentar a
construcdo de um jogo educacional de tematica matematica, possibilitando a integracéo entre a ludicidade e os
caminhos da aprendizagem, revelando que os softwares educacionais podem influir positivamente nas
elaboracdes do ensino-aprendizagem.

No estudo de Fernandes (2023), observa-se que os estudos cientificos voltados a utilizacdo de celulares
enquanto dispositivo de aprendizagem movel ganham cada vez mais repercussfes nas perspectivas
metodoldgicas, nascendo um conjunto de reflexdes e discussées sobre como tais elementos influem no ensino-
aprendizagem, vislumbrando como tais processos podem ser inseridos nos contextos educacionais, englobando
também as referéncias comportamentais.

Além disso, Da Costa, Dos Santos e Lopes (2023) comentam que as interacOes significativas entre as
metodologias ativas e as tecnologias digitais de informagdes sdo recursos didaticos-direcionais essenciais nas
exposicdes dialogicas-comunicativas, podendo gerar repercussdes significantes nas edificacdes dos vinculos e
experiéncias do ensino-aprendizagem.

Nas producdes académicas recentes, abordam-se indmeras perspectivas panoramicas para a
compreensdo e aplicagdo das tecnologias digitais em suas influéncias nas conexdes e direcionamentos com o
ensino-aprendizagem, tendo como exemplo as elaboracdes de de Siqueira (2023), de Ad&o (2023), de Lima e
colaboradores (2023), de Da Silva e Costa (2023), de Da Cruz (2023), de Araujo e Bezerra (2023), de Oliveira
e Da Silva (2023), de Oliveira (2023), de Carvalho e colaboradores (2023), Bahia e colaboradores (2023), entre
outros.

Para finalizar, apercebe-se que as tecnologias digitais sdo elementos pertinentes nas constitui¢es das
novas metodologias educacionais, assim como medida consolidagdes de dinamicas pedagdgicas existentes,
fortificando o ensino-aprendizagem em seus sentidos individuais-coletivas e em suas capacidades de
flexibilizac&o contextual.
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CONSIDERACOES FINAIS

Mediante do abordado, destaca-se que as tecnologias digitais promovem aplicacBes técnicas-
metodoldgicas dindmicas perante das facilitacbes e ampliagdes dos processos de ensino-aprendizagem,
trazendo a tona a pertinéncia de novas perspectivas metodoldgicas perante da educacdo enquanto dialdgica
comunicativa com a sociedade da informacgdo, existindo diferentes aparatos, a exemplo dos softwares
educacionais, 0s smartphones e tablets como medida de aprendizagem movel, jogos digitais de natureza

educativa, 0s projetos institucionais e extra-escolares, entre outros.
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